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 Правила соревнований 2012г.

1. Описание моделей
Модели категории FSR управляются участником при помощи радио. Это модели лодок свободной конструкции, предназначенные для гонок, однако, по форме и конструкции являющиеся лодками.

2. Классы FSR-V
Категорию FSR-V можно разбить на следующие классы:

Класс FSR-V3,5 – гоночные модели свободной конструкции для 20-30 минутных гонок с двигателем внутреннего сгорания до 3,5 см. куб. и гребным винтом ниже поверхности воды.
Класс FSR-V7,5 – гоночные модели свободной конструкции для длительных гонок (20-30мин.) с двигателем внутреннего сгорания от 3,5 см. куб. до 7,5 см. куб. и гребным винтом ниже поверхности воды.
Класс FSR-V15 – гоночные модели свободной конструкции для длительных гонок (20-30мин.) с двигателем внутреннего сгорания от 7,5 см. куб. до 15 см. куб. и гребным винтом ниже поверхности воды.
Класс FSR-V27 – гоночные модели свободной конструкции для длительных гонок (20-30 мин.) с двигателем внутреннего сгорания (бензиновый мотор с искровой свечой) от 15 см. куб. до 27 см. куб. и гребным винтом ниже поверхности воды
Класс FSR-V35 – гоночные модели свободной конструкции для длительных гонок (20-30 мин.) с двигателем внутреннего сгорания (бензиновый мотор с искровой свечой) от 27 см. куб. до 35 см. куб. и гребным винтом ниже поверхности воды.
2.1.  Классы FSR-H
Категорию FSR-H можно разбить на следующие классы:

Класс FSR-H3,5 – гидропланы свободной конструкции с двигателем внутреннего сгорания до 3,5 см. куб. и полупогруженным гребным винтом.
Класс FSR-H7,5 – гидропланы свободной конструкции с двигателем внутреннего сгорания от 3,5 см. куб. до 7,5 см. куб. и полупогруженным гребным винтом.
Класс FSR-H15 – гидропланы свободной конструкции с двигателем внутреннего сгорания от 7,5 см. куб. до 15 см. куб. и полупогруженным гребным винтом.
Класс FSR-H27 – гидропланы свободной конструкции с двигателем внутреннего сгорания от 15 см. куб. до 27 см. куб. (бензиновый мотор с искровой свечой)  и полупогруженным гребным винтом
Примечание: Гидропланы (модели свободной конструкции с тремя или более глиссирующими поверхностями).

2.2.  Классы FSR-O
Категорию FSR-O можно разбить на следующие классы:


Класс FSR-O3,5 – модель свободной конструкции с двигателем внутреннего сгорания до 3,5 см. куб. и полупогруженным гребным винтом.
Класс FSR-O7,5 – модель свободной конструкции с двигателем внутреннего сгорания от 3,5 до 7,5 см. куб. и полупогруженным гребным винтом.
Класс FSR-O15 – модель свободной конструкции с двигателем внутреннего сгорания от 7,5 до 15см. куб. и полупогруженным гребным 
винтом.
Класс FSR-O27 – модель свободной конструкции с двигателем внутреннего сгорания (бензиновый мотор с искровым зажиганием) от 15 см. куб. до 27 см. куб и полупогруженным гребным винтом 
Класс FSR-O35 – модель свободной конструкции с двигателем внутреннего сгорания (бензиновый мотор с искровым зажиганием) от 15 см. куб. до 35 см. куб и полупогруженным гребным винтом.


3. Основные и общие правила

3.1. Основные правила

. 3.1.1. Соревнования, в которых применимы данные правила
(1)	Правила NAVIGA применяются на следующих, официальных соревнованиях NAVIGA:
(1)  Мировые чемпионаты
      Континентальные чемпионаты
      Международные соревнования
      Международные дружеские соревнования
(2)	Странам, входящим в NAVIGA рекомендуется придерживаться этих правил в своих национальных соревнованиях.
(3)	Годом соревнований считается период с 1 января текущего по                  1 января следующего года.
(4) Организация оплачивает судьям:
Жилье и питание в рабочие дни  Чемпионата Мира и Континентов
Первые 3 рабочих дня 10  евро ежедневно
Остальные рабочие дни 5 евро ежедневно
На Международных соревнованиях только жилье и питание.

3.1.2. Стартовый взнос и оплата
(1) Стартовые взносы для официальных мероприятий NAVIGA следующие:
- для взрослых 20 евро за каждый класс; из них 15 организатору и 5 для секции
- для юниоров 15 евро за каждый класс; 10-организатору и 5-секции.
(2) Организаторы должны оплачивать судьям:
Проживание и питание в рабочие дни на Чемпионатах мира и континентов
За первые три рабочих дня по 10 евро ежедневно
За остальные рабочие дни по 5 евро ежедневно
На международных соревнованиях только проживание и питание.

3.1.3. Оплата протестов
Оплата протестов на официальных соревнованиях NAVIGA составляет 10 евро.

3.2 .Персональные правила

3.2.1. Возрастные группы
В соревнованиях NAVIGA участники делятся на две возрастные группы: юниоры и взрослые.
(1)	Юниоры – в год проведения соревнований не старше 18 лет
(юниором считается лицо, которому в год соревнований не исполняется 19 лет).
(2)	В целях безопасности, юниорам, участвующим в классах FSR15 должно быть не менее 12 лет.
(3) В классах FSR 27 и FSR 35 юниоры не допускаются.

3.2.2. Регистрация участников
(1)	Для участия в соревнованиях или других международных встречах подаётся заявка от ассоциации страны с именем соревнующегося.
(2)Заявка посылается организаторам не позднее указанного срока.
(3)	Ассоциация допускается к соревнованиям, если уплачены установленные NAVIGA членские взносы.
(4)	Участники соревнований обязуются выполнять все установленные правила.
3.2.3.Максимально допустимое число участников
(1)	На мировых чемпионатах каждая страна может представлять следующее количество юниоров и взрослых:
(2)- в классах FSR-V/H/O - 3 участника и обладатель титула чемпиона;

 В классах FSR V/H/O участников может быть больше, если какая-либо страна представляла своего участника в финале, то она имеет право дополнительно выставить 1 участника в следующем Чемпионате мира. Если 2 участника от страны были представлены в финале, то эта страна может выставить дополнительно 2х участников, максимум 5 участников от каждой страны и обладатель титула.
(3) Принимающая страна (организатор Чемпионата Мира) может заявить 5 участников и обладателя титула, но максимально 5 не взирая на результаты последнего чемпионата.
(4)	В континентальных соревнованиях каждой стране разрешено заявить следующее количество участников среди взрослых и юниоров:

(5) в классах FSR-V/H/O - 5 участников и обладатель титула чемпиона.
- в классах FSR-V/H/O  участников может быть больше, если эта страна имела участника финала, то она имеет право на одно дополнительное место на следующем Чемпионате континента.
Если было 2 участника в финале то 2 дополнительных места на следующем Чемпионате континента, таким образом, страна имеет право на           5 участников, максимум 7 участников и обладатель титула.

3.2.4. Помощь участникам и замена участника
(1)	В каждом классе участнику соревнований разрешается иметь помощника, назначенного участником.
(2)	Помощник помогает участнику при подготовке к старту и далее до самого финиша.
(3)	Не разрешается замена участника во время гонок.

3.3.Технические требования

3.3.1 Двигатели модели и топливо
(1)	К соревнованиям допускаются модели только с двигателем внутреннего сгорания. Реактивные и другие двигатели не допускаются.
3.3.2. Топливо
(1)	Любое топливо для всех классов кроме FSR-27.и FSR-35.
(2)	Топливом для моделей класса FSR-27 и FSR-35 служит бензо - масляная смесь. Бензин может иметь любое октановое число. Использование метанольных смесей запрещено.
3.3.3.Снижение шума, правила измерения уровня шума
(1)	Двигатели внутреннего сгорания должны быть оснащены глушителем.
(2) Оборудование, используемое для измерения шума должно иметь погрешность не более 0,3 dB и соответствовать правилам ЕЕС. 
Измеритель уровня шума должен быть аттестован. 
(3) Если для измерения шума используются саморегистрирующие приборы, то их показания должны минимально отличаться от показаний измерителя шума. Поэтому рекомендуется сравнение показаний оборудования, которое проводит жюри перед стартом и в течение соревнований.
 (4)	Показания прибора должны сниматься квалифицированными специалистами.
(5)	Измеритель шума должен быть установлен на отметку "SLOW" («медленно»).

3.3.4. Методика измерения уровней шума в категории FSR-V/H/O

3.3.5. Общие положения
(1)	Микрофон должен быть укреплен следующим образом: 
- высота 100 см +- 20 см над уровнем воды;
- расположение: 25 м направо от FSR-V дистанции и налево от FSR-H/O дистанции; под прямым углом к центральной линии курса и на удалении 22 м от линии, соединяющей два нижних буя;
(2) В течение гонки уровень шума каждой модели должен быть измерен минимум трижды при следующих условиях.
(3) на расстоянии 15 м от модели, которая подлежит измерению, не должно быть других моделей;
- замер должен быть произведен в момент, когда модель находится на основной линии и удалена от микрофона, по крайней мере, на 15 м.
Измерения должны производиться равномерно в течение всей гонки.
(4) участник должен быть немедленно уведомлен, если уровень шума его модели превышает 80 dB/A. Если второе измерение покажет превышение, участник получает предупреждение и третье измерение превышения шума - немедленная дисквалификация.


3.3.6. Радиочастотный контроль
(1)	Во время соревнований допускается использовать только цифровую и пропорциональную аппаратуру. Частоты должны отличаться на 10 Кгц. Возможно использование любого диапазона частот.
(2)	Должна быть возможность быстрой смены частоты. Каждый участник должен иметь четыре различных пары кварцев.
(3)	Использование радиоаппаратуры осуществляется в соответствии с правилами той страны, где проходит мероприятие NAVIGA. Организаторы должны указать разрешенные частоты.
(4)	Рекомендуется проводить контроль радиочастот, во избежание совмещения частот. На мировых и континентальных чемпионатах должен быть контроль  частот.
(5)	Повторный старт гонки из-за проблем с радио может быть не разрешен руководством соревнований, если под угрозой запланированное время окончания заезда или чемпионата.
(6)	Частоты указываются только в МГц.
(7) радиопередатчики не должны включатся ближе 1000 метров от места соревнований. Участники, нарушившие это правило, дисквалифицируются на все соревнования.
.

3.3.7. Буи (размеры, конструкция, крепление)
(1)	Трасса гонки отмечается буями. Каждый буй должен быть двухцветным и хорошо видимым на поверхности воды.
(2)	Буи должны быть цилиндрической формы и возвышаться над поверхностью воды минимум на 20см. и максимум на 50см.
	Диаметр буя-40-50см.
(3)	Буи изготавливаются из пенопласта, пробки и т.п.

3.3.8 .Стартовый мостик (конструкция, материал)
(1)	Стартовый мостик должен обеспечивать достаточное пространство для участников, их моделей, помощников и судей. Необходимо избегать препятствий подвергающих опасности участников и модели.
(2)	Стартовый мостик должен быть минимум 1,5 м. шириной и 19,5 м. длиной.
(3)	Доступ к мостику должен быть свободный; поверхность не должна быть скользкой даже в мокром виде.
(4)	Поверхность мостика не должна быть выше, чем 50 см. над водой.
(5)	Плавающие стартовые понтоны разрешены только тогда, когда они надежно закреплены якорями и не должны качаться от волн или движения людей.
3.3.9. Подсчет кругов
(1) На Чемпионатах Мира, чемпионатах Континентов, Международных соревнованиях подсчет кругов только с применением транспондеров.

3.3.10. Установка транспондера FSR-V/H/O
(1)  Транспондер должен быть расположен не далее 25 см. от кормы модели.
3.3.11.  Подсчет с помощью транспондеров FSR-V/H/O.
(1) для подсчета кругов необходимо только 2 или 3 оператора счетного оборудования и 1 или 2 диктора.
(2) Дикторы и операторы работают в паре и отвечают  за подсчет моделей. Диктор называет номер модели пересекшей финишную линию, и круги записываются оператором оборудования.
(3) Счетчики только считают круги. Снятые круги учитывает помощник старшего судьи старта, и они вычитаются (FSR-V/O классы) из всех кругов, записанных счетчиками после окончания гонки.
(4) Существует только одна финишная линия для всех моделей FSR-V/H/O. Финишная линия расположена с левой стороны мостика. Счетчики кругов должны располагаться на возвышении над финишной линией.
(5) при одинаковом количестве кругов, участник, чья модель пересекла финишную линию первой, становится победителем. Участник с более высоким номером стартовой позиции, чем 1 может стать победителем, если он обгонял модели со стартовыми номерами ниже, чем у него.
(6) Если модель остановилась до конца финала, последнее пересечение финишной линии является временем финиша.
Пример:
Модель1 имеет 68 кругов 30.12.1.
Модель2 имеет 66 кругов 28.36.3.
Модель3 имеет 66 кругов 29.12.8.
Модель2 занимает второе место (лучше время) и модель 3 занимает третье место.
Время должно быть измерено с точностью до 0.01 секунды.


3.4. Спортивные правила

3.4.1. Место соревнований
(1)	Место проведения соревнований акватория и окружающая территория должны быть выбраны организаторами таким образом, чтобы  участники имели  возможность  получения хороших результатов.
(2) Организаторы должны быть уверены в безопасности мероприятий на месте соревнований для участников, официальных лиц и зрителей.
(3)	Место проведения должно быть проверено организаторами заранее.

(4)	Место проведения и вода не должны быть загрязнены минеральными маслами, жиром и др. ядовитыми веществами.
(5) Несоблюдение этих правил не является основанием для подачи протеста.

3.4.2. Место старта, место подготовки.
(1)	Место старта - прилегающая к водоему территория, где располагается стартовый мостик, с которого участники запускают свои модели.
(2)	Место подготовки - прилегающая территория, где все участники готовят модели и оборудование и ожидают начала своего старта.
(3) Место подготовки должно быть расположено как можно ближе к месту старта (с учётом местных условий). Должны быть созданы условия защиты от непогоды для моделей. К месту подготовки допускаются только организаторы соревнований, участники и их помощники.
(4) Минимальные требования к месту старта в классах FSR-V/H/O категории следующие:
Стартовый мостик должен быть минимум 19,5 метров в длину и                     1,5 метра в ширину.
С пронумерованными стартовыми позициями:
Классы FSR-V от места 12 до 1.
Классы FSR-H от места 1 до 8
Классы FSR-O от места 1 до10
(5) Столы и стулья для судей должны быть, по возможности, защищены от непогоды.
1 шумомер.
3 желтые карточки, одна с номером 1, одна с номером 2, одна с буквой S (безопасность).
1 красная карточка.
1 сигнальное устройство указывающее старт/финиш гонки.
1 компьютер
1 часы для указания времени гонки.
1 информационная система для публики.
2 комплекта номеров с цифрами от 1 до 12. 
1 планшет с изображением курса FSR.
	
(6) Во время гонок на стартовом мостике запрещено пользоваться зонтиками. 
(7)	Организатор должен обеспечить две спасательных лодки,1 спасательную моторную лодку и запасную лодку. Моторная лодка должна быть расположена справа от стартового мостика для FSR-V классов. 
В FSR-H /O классах спасательная лодка должна находиться слева.
Экипаж спасательной лодки обеспечивает организатор.

(8)	Надувные и другие лодки, которые могут быть повреждены от удара или угрожать жизни команды, не должны использоваться в качестве спасательных лодок. Команда спасательных лодок должна быть одета в спасательные жилеты. Если на защитных костюмах нет спасательных поясов, спасательные лодки должны быть оснащены спасательными кругами. Чтобы увеличить безопасность спасательных лодок, они должны быть оборудованы предохранительными бортами, которые должны устанавливаться снаружи, чтобы препятствовать повреждению.

(9)	Службой спасения руководит судейская коллегия старта. Модели должны быть подобраны в самое короткое время, производя минимальную помеху остальным моделям, участвующим в гонке, и гарантируя всем участникам справедливое отношение. Спасательная моторная лодка должна идти на малой скорости, чтобы волны от нее не мешали гонке. Необходимо избегать постоянного циркулирования спасательной лодки в пределах дистанции. Спасательную моторную лодку предпочтительно использовать дальше всего от стартового мостика.
(10) Для быстрой доставки все модели FSR-V должны иметь специальную ручку.
(11) Модели FSR-V/H/O 27 и 35 см. куб в носу должны иметь буксировочное кольцо.
(12) В классах FSR-H и FSR-O поднимать модель разрешается только после завершения гонки. Спасение модели в FSR-H/O возможно только после специального разрешения судьи (если модель тонет).
(13) Стартовый мостик должен быть разделен приблизительно на                  1,5 метровые секции для каждого участника. Стартовые позиции должны быть пронумерованы и распределены до гонки. Стартовые мостики должны иметь наклонный бортик, предотвращающий наезд моделей на мостик .
(14) На мировых и континентальных первенствах организатор должен обеспечить платформу высотой 1метр, как часть стартового мостика для участников. 
(15) Возвышающаяся платформа должна быть также пронумерована стартовыми позициями. Участникам предоставляется право выбора уровня, с которого они предпочитают управлять моделью. Участник и помощник могут использовать только назначенную стартовую позицию.
(16) Защитные сетки и другие приспособления безопасности должны быть расположены вокруг места соревнований, чтобы обезопасить зрителей.
Это должно предотвратить столкновение в случае  отклонения модели от курса.
(17) Во время гонок никому не разрешается находиться в воде. Участники, не соблюдающие это правило будут дисквалифицированы.
(18) Разрешается запускать двигатели (только с выключенным радио)  в радиусе более 200 метров от стартового мостика.

3.4.3. Разрешенное количество и параметры моделей
(1) Количество заявленных моделей в разных классах не ограничивается. (V может участвовать в гонках только в V классах, H только в    H классах и оффшор только в оффшор классах).
(2)	В категории FSR участник может зарегистрировать 2 модели каждого класса.
(3) Выбор участника, - с какой из двух моделей он будет участвовать в гонке. В зону подготовки можно взять  обе модели. Но только одна может быть доставлена на стартовый мостик. Доставленная на мостик модель не может быть заменена в этой гонке. После начала радиоконтроля (частота) и окончания радиоконтроля нельзя менять кварцы или устранять другие проблемы с радио и принимать участие в этой гонке.	
(4)	Модель должна дойти до финиша в том виде, в котором она была зарегистрирована. Если при старте потеряна часть или эта часть была потеряна в гонке, этот старт будет без времени, т.е. без регистрации результата. Решение за судьями.

3.4.4. Регистрационные номера
(1) На всех мероприятиях NAVIGA все модели должны иметь постоянные регистрационные номера.
(2)	Номера выдаются соответствующей страной. В номере должна быть указана национальная принадлежность модели. Эти номера не меняются и должны быть зафиксированы на корпусе модели. 
(3)	Обе модели, основная и запасная, должны иметь одинаковые регистрационные номера.

(4)  Верхняя палуба: 	XYZ –национальная принадлежность
			             H3 - национальный регистрационный номер.
[image: рис1]
(5)	Рис.1 Регистрационный номер.

3.4.5. Регистрация участников и моделей

(1)	Каждый участник регистрирует свои модели, включая, запасные, и радиоаппаратуру в установленные сроки.
(2)	Вместе с моделью участник должен предстать перед технической комиссией. Группа должна быть представлена руководителем команды.
(3)	Для проведения регистрации организаторы назначают квалифицированных судей.
(4)	Регистрация должна быть организована таким образом, чтобы завершилась в установленный срок, гарантируя запланированное время стартов и с минимальным отвлечением участников.
Место для регистрации организуется в соответствии с количеством участников и моделей в разных классах.
(5) Организаторы должны назначать достаточно квалифицированных помощников.
(6)	Участник должен предъявить свою модель в том виде, в котором она будет участвовать в гонке.
(7)	В регистрационном списке нужно указать:
- фамилию, имя участника, страну;
- класс модели;
- регистрационный номер;
- параметры радиоаппаратуры (частоту модуляцию рабочую  частоту, запасные кварцы).
(8) На корпусе зарегистрированной модели должна быть маркировка (щиток, наклейка, штамп или подобное), которую имеет каждая зарегистрированная модель.
Маркировка должна быть постоянно на поверхности модели. 

3.4.6. Допуск на старт. Пропуск участника для выхода на старт.
(1)	после регистрации главный судья (на Чемпионате мира и континентов) жюри объявляет список участников, допущенных к старту. Причины отказа в допуске должны указываться. 
(2) Это должно быть оповещено объявлением с указанием имени участника и заявленных классов. Причина отказа должна быть указана.
(3)	Соревнования должны начаться спустя час после оглашения списка.
(4)	Пропуски (визитки) участникам выдаются во время регистрации. 
(5)  Участник должен убедиться в правильности данных. Организатор должен вносить все изменения.
(6) Организатор или дежурный проверяет пропуска при выходе на старт

3.4.7 Допуск  участника на старт. Порядок стартовых позиций.
(1)	Перед гонкой участник должен предъявить стартовую карточку судьям. При отсутствии карточки, он не допускается к участию в гонке.
(2)	Последовательность размещения участников на стартовых мостиках определяется перед первой гонкой или заездом в каждом классе в соответствии со стартовой позицией лидера, в противном случае, в зависимости от используемых кварцев.
В случае проведения дополнительных гонок, стартовые позиции располагаются в обратном порядке.
(3)	В случае использования двух и более стартовых площадок, судейская коллегия решает, какие частоты могут использоваться на каждой стартовой площадке.
(4)	Если спортсмен участвует в соревнованиях с моделями различных классов, гонки которых проводятся одновременно на разных стартах, просьба об изменении времени старта или последовательности старта не рассматриваются.
3.4.8. Время вызова. (Время готовности)
(1)	Готовность -1 минута. В течение 1 минуты судья 3 раза вызывает участника на старт.
(2)	Если участник не выходит за это время на старт со своей моделью, он теряет право стартовать в этом заезде.
(3) Участник должен прибыть к месту старта за 60 мин до начала старта.


3.4.9. Время подготовки на старте

(1)	Окончание подготовительного времени объявляется устно, а также, по возможности, визуально.  

3.4.10. Приостановка гонки – перерыв соревнований.
(1)	Соревнования могут быть приостановлены только решением главного судьи.
(2)	Решение об остановке гонки принимается непосредственно на месте старта.
(3) Если произошёл перерыв в соревнованиях, право на перегон имеют только участники приостановленной гонки.
3.4.11. Перегон.
(1) Если в процессе гонки модель повреждена или винт поврежден посторонним предметом - участник не имеет права на перегон.
3.4.12. Непристойное поведение.
(1) В случае непристойного поведения, конфликта (крика) с другими участниками, судьями, зрителями, невыполнения правил, или исключительно  некорректного поведения участника или механика они наказываются дисквалификацией (красная карточка). Модель вынимается из воды. 
Решение не опротестовывается.
3.4.13. Подсчет очков и объявление результатов
(1)	Все результаты должны быть немедленно объявлены или показаны на табло. Устное объявление результатов должно быть на английском языке (это рабочий язык секции FSR).
 Устное объявление результатов считается предварительным.
(2)	Результаты сразу же заносятся в стартовый протокол. По окончании гонок в течение двух часов результаты должны быть проверены и опубликованы. Эти протоколы результатов являются предварительными.
(3)	Жюри подтверждает окончательные результаты через час после объявления предварительных.
(4)	После официального подтверждения жюри результатов, протесты не принимаются.
(5)	Участников, не показавших результаты, записывают в конце протокола в алфавитном порядке.
3.4.14. Проверка моделей, занявших 3 первых места на мировых и континентальных чемпионатах
(1)	На мировых и континентальных чемпионатах модели, занявшие первые 3 места, проверяются на соответствие правилам по конструкции модели и объему двигателей.
(2)	В классах FSR-V/Н/O, за исключением 27 и 35 см. куб. классов предварительная проверка после гонок может осуществляется для точного измерения объема двигателей.
(3)	В классах FSR-27 и 35 см. куб. измерение объемов цилиндров у моделей, занявших 1-3 места, проводится на основе конструктивных особенностей их двигателей после завершения финалов.
(4)	В двигателях внутреннего сгорания объем двигателя измеряется после его охлаждения. Разрешается допуск +1%.
(5)	Измерение объема цилиндра осуществляется следующим образом:
- объем цилиндра измеряется с помощью глубиномера через камеру сгорания (свечное отверстие). Только после этого двигатель открывается.
- диаметр цилиндра измеряется нутромером на участке между верхней кромкой выхлопного окна и верхней мертвой точкой. Выполняется два измерения (в разных направлениях под углом 90 градусов), результаты которых усредняются.
- калибры для измерительных инструментов должны быть на месте проведения соревнований.
- во время квалификационных заездов в классе FSR судья старта может выбрать три модели для проверки объема. Измерения проводятся после гонки, когда двигатели полностью остынут. Превышение допустимого объема ведет к дисквалификации в гонке. После окончания финалов, модели, занявшие с 1 по 6 места, располагают отдельно. Если не обнаружено несоответствие объема цилиндров моделей, занявших первые три места, дальнейшая проверка не проводится.
(6)	Участники соревнований должны предоставить свои модели для проверки назначенному судье; двигатель должен быть открыт.
(7)	При несоответствии параметров модели правилам, такая модель дисквалифицируется. В этом случае последующие модели занимают более высокие места.
3.4.15. Присуждение титулов на чемпионатах мира и континентов
(1)	Для юниоров титул чемпиона мира присуждается в том случае, если не менее 6 участников из 3 разных стран принимали участие в соответствующем классе.
(2)	Для взрослых - если не менее 10 участников из 5 разных стран принимали участие в соответствующем классе.
(3)	В случае, если мировое первенство для определенного класса представлено меньшим числом участников, чем указано в пунктах 1 и 2, в этих классах не будут присуждены звания и медали. Победы участников отмечаются специальными дипломами.
3.4.16. Церемония закрытия чемпионата мира и континента
(1)	Юниоры и взрослые спортсмены, занявшие на Чемпионатах Мира первые 3 места в каждом классе, награждаются золотой, серебряной и бронзовой медалью и дипломами NAVIGA.
(2) Юниоры и взрослые спортсмены, занявшие первые 3 места на чемпионате континента, награждаются золотой, серебряной и бронзовой медалью и дипломом.
(3)	Кроме того, каждый участник чемпионата мира получает диплом участника.
(4)	В дополнение к званиям, медалям и дипломам могут быть вручены награды за особые достижения.
(5)	Звания, медали, дипломы и почетные награды должны быть вручены на общей церемонии закрытия.
(6)	Все участники соревнований и должностные лица должны присутствовать на церемонии вручения призов. Участник, который без уважительной причины не участвует в церемонии, теряет право на звание, медали, дипломы и почетные награды. Решение в отношении причин остается за жюри.
3.4.17. Протоколы результатов соревнований.
Организатор соревнования NAVIGA должен после завершения соревнований предоставить, по крайней мере, по 3 полных протокола с результатами каждой стране, которая принимает участие.
Что касается содержания протоколов, смотрите разделы 7.6. для FSR-V, 8.8. для FSR-H и 9.9 для FSR-O.

3.5. Подача протестов в NAVIGA

3.5.1. Общие правила
(1)	Протест может быть подан, если участник уверен в том, что на его результат повлияло неправильное решение или действия членов руководства соревнований, судей, организаторов или действия других участников или команд.
(2)	протест против судей – жури, или групповой протест невозможен.
(3)	Установление окончательных результатов, присуждение титулов, медалей и почетных наград возможно только после рассмотрения поданных протестов.
(4)	Решение судей является окончательным. Апелляционные жалобы не принимаются.
3.5.2. Подача протестов
(1)	Каждый протест должен быть сообщен словесно немедленно через официальные каналы. Не позднее чем через 1 час после завершения гонки, в которой случилось происшествие, протест должен быть подан в письменной форме руководству соревнований на английском языке.
(2)	Подача протеста не исключает соревнующегося из дальнейших соревнований. Если участник перестает участвовать в соревновании на основании данного протеста, он дисквалифицируется на все соревнования. В этом случае  поданный протест не рассматривается.
(3)	Если после устной подачи протеста принимаются меры для исправления ситуации, то письменный протест не является обязательным. Участнику соревнований должны сообщить о решении, прежде чем принимать письменный протест и оплату за его подачу.
(4)	Письменный протест должен содержать следующее:
- основание протеста (соответствующие правила, обязательные постановления и где их найти);
- время, место, включая точное описание инцидента, причины для протеста, по возможности схемы и другие свидетельства;
- заявления и имена свидетелей, которые вовлечены в инцидент и добровольно дающие правдивый ответ на вопросы относительно протеста;
- заявление, с которого официально все началось, и в котором часу протест был подан устно;
(5)	Протест должен быть подписан участником и руководителем команды.
(6)	Оплата производится при подаче протеста, в противном случае протест не рассматривается.
3.5.3. Рассмотрение протеста
(1)	Жюри должно принять к рассмотрению официально поданный протест, за который произведена оплата, и вынести решение. Во время рассмотрения протеста руководитель команды той стороны, чей участник подал протест, не имеет права голоса.
(2)	Если во время рассмотрения протеста участник обвинен в нарушении правил, жюри должно вынести решение против обвиненного участника.
(3)	Участник, подавший протест и лицо, против которого он выдвинут, имеет право присутствовать при слушании, но без права голоса. При рассмотрении протеста жюри может пригласить свидетелей, вовлеченных в происшествие, которые должны давать правдивые показания.
(4)	Решение, вынесенное руководством соревнований по результатам рассмотрения протеста, должно быть оглашено участникам на английском языке.
(5)	Если протест принят, то плата за него должна быть возвращена участнику. Если протест не принят, плата за него остается у организатора.

3.6. Общие требования к конструкции для категории моделей FSR

(1)	Для участников в категории FSR модели могут быть свободной конструкции. Модель должна принадлежать участнику.
(2)	Общая длина модели в категории FSR не должна превышать 2500 мм.
(3)	Управление моделью должно осуществляться посредством радио.
(4)	На модели может быть установлен один или больше двигателей внутреннего сгорания. Однако полный объем их цилиндров не должна превышать ограничений для соответствующего класса.

4. Общие правила проведения соревнований для категории FSR

(1)	Соревнования моделей категории FSR проводятся на двух различных дистанциях:
- для категории FSR- V см. рис. 3;
- для категории FSR-H см. рис. 4;
- для категории FSR-O см. рис. 5.
(2)	Дистанция соревнований должна быть расположена желательно в защищенном от ветра водоеме.
5. Общие правила проведения гонки
(1)	Во время соревнований участник может двигаться по четко ограниченной территории, обозначенной организаторами на стартовом мостике.
(2)	После окончания гонки модель немедленно должна быть вынута из воды, а радиоаппаратура выключена.

6. Условия соревнований в категории FSR

6.1. Основные правила постройки моделей
(1)	Для корпуса нет строгих конструктивных ограничений, однако, по форме это должен быть моно корпус.
(2)	Дроссельная заслонка двигателя должна быть управляемой. Объем бака не ограничен. Топливо обеспечивает участник соревнования.
[image: рис2](3)	Каждая модель на палубе должна иметь кронштейн для крепления таблички с номером, который должен подготовить участник. Табличка должна быть сделана из прочного пластика или дюраля, который не повредит другую модель во время соревнований. Табличка должна быть белая, а номера на 
Рис.2. Гоночный номер для  классов FSR-H/O/V.
ней от 1 до 12 -черными. Табличка должна быть прикреплена к модели двумя винтами. 
Табличка для FSR-V должна быть установлена по правому борту.                Табличка для FSR-H/O должна быть на левом борту. 
Разрешается использовать собственные таблички, если они соответствуют правилам.
(4)	Размеры таблички с номером для классов FSR-V FSR-H следующие (см. рис. 2):
- высота -100мм;
- ширина -120мм;
- толщина - около 2мм;
- расстояние между отверстиями - 100мм;
- расстояние от отверстия до нижнего края таблички – 10 мм;
- диаметр отверстия - 5мм.
Углы должны быть закруглены.


6.2. Состав судейской коллегии стартового мостика

(1) Состав судейской коллегии на старте в группе FSR следующий:
1 старший судья старта;
 2 помощника старшего судьи (для помощи старшему судье и наблюдением за гонкой);
 1 судья – шумометрист.

7. Приложение 1

7.1. Руководство по измерению и установке дистанции FSR-V
Чтобы установить дистанцию FSR-V вам необходимо иметь 2 точки на расстоянии 100 м друг от друга и комплект веревок: 2 по 70 м, 2 по 122м (С-А-С; С-А1-С) и 2 по 78,1м (С-В-С)
[image: прилож1]
8. Дистанция соревнований и продолжительность гонки в классе FSR-V
(1) Соревнование проводится по дистанции показанной на рис. 3. Дистанция соревнований должна быть расположена так, чтобы линия места старта лежала параллельно стартовому мостику и линия центра должна находиться в правом углу между шестой и седьмой стартовой позицией. 

8.1. Рис. 3 Дистанция для соревнований FSR-V
		

12-1- стартовые мостики
RB- спасательная лодка
LC- счетчик кругов

(2)	Соревнование состоит из двух двадцатиминутных гонок и из тридцатиминутного финала. После первых 10 минут и каждые последующие 5 минут, должно быть, устное сообщение о прошедшем времени гонки. Время, которое прошло так же должно появляться на экране для участников
[image: рис3]




.

8.2. Правила гонок для класса FSR-V

(1)	Маршрут модели устанавливается против часовой стрелки. К каждой гонке допускается максимум 12 и минимум 3 участника. Если в соревновании участников больше чем 12, то они должны быть разделены на группы не более чем по 12 участников. Комплектование групп должно быть произвольным. Для первого заезда стартовые позиции распределяются организатором. Для второго заезда, стартовые позиции распределяются в обратной последовательности (стартовые номера такие же, как и в первом заезде).
(2)	Гонки всех групп одного класса должны проходить последовательно, чтобы для всех участников были бы одинаковы погодные условия.
(3)	Когда в чемпионате участвует более 12 участников, проводятся квалификационные гонки с целью выявления 12 финалистов.
(4) Перед началом каждой гонки проводится радио контроль во избежания взаимных помех. Поэтому все передатчики и приемники должны быть включены. Когда проверка подтверждает, что нет помех, то старт может быть открыт, после этого протесты не принимаются.
(5) После проверки радио, начинается время подготовки. Если радиоаппаратура не работает и радиоконтроль окончен, участник не может принимать участие в этой гонке.
(6)	Время подготовки для классов FSR-V – 3,5 минуты. В это время участнику разрешается за 3,5 минуты прогреть и отрегулировать двигатель. В это время модель может находиться в воде, но не должна быть запущена.
(7)	После окончания времени подготовки все модели должны быть на мостике с заглушенными двигателями. В течение оставшегося времени участник и помощник не имеют права контактировать с моделью. Вскоре судья старта может начать гонку. 
8)	Гонка начинается после подачи судьей на старте звукового сигнала. После сигнала все моторы должны быть запущены и модели отправляются в гонку.
9)	Во время гонки можно останавливать модель, подошедшую с работающим двигателем к своей стартовой позиции на мостике. Участник (помощник) может покинуть стартовую позицию для спасения модели (если спасательная лодка доставила модель) или  поменять запасные части. Однако, управляя моделью, участник не может покинуть стартовую позицию. Не разрешается также перемещать передатчик со стартовой позиции.
(10) Все буи должны быть обойдены в соответствии с курсом. Касание буев не запрещено. Засчитываются только круги, пройденные в соответствии с курсом. При прохождении через вершину буя круг не засчитывается .
(11) Если буй обойден не с той стороны, разрешается обогнуть его, не создавая помех другим участникам. Если вы не смогли сделать повторный круг возле буя, то этот круг не засчитывается.
(12) Если модель воткнулась в буй, участник должен заглушить двигатель, если он его не заглушил, ему будет дана красная карточка.
(13) Во время гонки круги каждого участника должны быть указаны на мониторе.
 
 
8.3. Правила обгона

(1)	Отстающую модель можно обгонять с любой стороны. Во время обгона отстающая модель не должна менять курс или быть на пути обгоняющей модели. Обгоняющая модель может возвратиться на линию курса, когда расстояние обгона составит не менее длины трех моделей.
(2)	Не разрешается более быстрой модели мешать более медленной во время обгона.
[image: Р2](3)	Модель на линии движения, находящаяся на расстоянии длины 5 моделей от буя имеет преимущества. Маневр форсировать модель, чтобы продвинуться дальше к бую и обогнать модель не разрешается.

Пример № 1
Модель 1 идет правильным  курсом, а модели 2 и 3 пытаются совершить обгон.
Модель 3 пересекает курс модели 1 что наказывается 1 штрафным кругом для модели 3.
Модель 2 пытается обогнать с внутренней стороны, но, не обходя буй должен повернуть вправо и пересечь курс модели 1. в результате штраф модели 2.


[image: Р3]Пример № 2
Модель 2 обгоняет правильно модель 1.
Минимум 3 длины модели должно быть до модели 1,прежде чем модель 2 вернется на курс.



[image: Р4]
Пример № 3
Модель 2 пересекает курс модели 1. Модель 1  пропускает буй, уходя внутрь, чтобы избежать столкновения. В результате 1 штрафной круг для модели 2.


[image: Р5]

Пример № 4
Модель 2 правильно выдерживает дистанцию.






[image: Р6]



Пример № 5
Модель 1 пересекает курс. Модели 2 и 1 должны выдерживать дистанцию вокруг буя, чтобы избежать штрафа.

[image: Р1]



Пример № 6
Модель 1 правильно обходит буй. Модели 2 и 3 должны выдерживать дистанцию вокруг буя, чтобы избежать штрафа.


8.4. Взыскания в FSR-V классах

(1) В первом случае несоблюдения правил, описанных в параграфах (1)-(2)-(3) 8.3, где ни одна модель не остановилась в результате инцидента, делается предупреждение (желтая карточка).
(2) Второй случай несоблюдения правил, описанных в параграфах (1)-(2)-(3) 8.3 или более серьезный инцидент или наезд на остановившуюся модель будет наказуемым путем снятия одного круга (желтая карточка №1).
(3) Третий случай несоблюдения правил, описанных в параграфах (1)-(2)-(3) 8.3 или исключительно серьезный инцидент или вынужденный остановиться другую модель. Будет наказуемым путем снятия двух кругов (желтая карточка № 2). 
(4) Если модель коснулась спасательной лодки, то участник дисквалифицируется на эту гонку. Модель немедленно должна быть извлечена из воды.
(5) Если другие модели создают угрозу касания или столкновения со спасательной лодкой, то старший судья старта может назначить штраф участникам по своему усмотрению.
(6) Если модель проходит мимо спасательной лодки или мостика ближе 3 метров на полном ходу, - участник получает наказание «Stop and Go» – желтая  штрафная карточка. Судья должен наглядно и словесно сообщить участнику об этом взыскании. После этого участник заканчивает этот круг, глушит двигатель (это следует сделать до поднятия модели из воды), стартует снова и продолжает гонку. Если участник получает штрафную карточку трижды, он должен забрать свою модель и прекратить участие в этой гонке.
(7) дисквалификация обжалованию не подлежит. Старший судья  должен записывать штрафы и стартовые номера участников.

8.5. Основные правила в классах  FSR-V

(1)	Если во время гонки модель останавливается, она может быть доставлена спасательной лодкой, причинив минимум помех другим моделям. Круг, в котором модель остановилась - не засчитывается.
(2)	Модели, доставленные спасательной лодкой, должны возобновить гонку со стартовой позиции. После нового старта круги будут прибавлены к уже пройденным кругам.
(3)	Модели FSR-V могут быть отремонтированы и дозаправлены во время гонки. Засчитываются только завершенные круги.
(4)	Если модель теряет номерной знак во время гонки, то разрешается закончить начатый круг. Следующий круг уже не засчитывается.
(5)	Гонка может быть прекращена судьей старта, в случае исключительных обстоятельств (напр. смещение буев). Правила остановки гонки.
(6) если судья на старте подает такой же звуковой сигнал, как и в конце соревнований. В это время часы, ведущие отсчет времени гонки, останавливаются. После подачи старшим судьей такого сигнала модели должны закончить начатый круг, который им  засчитывается.
(7) время с момента подачи сигнала до момента, когда модели пересекут финишную линию, должно быть зафиксировано. Модели должны быть подняты из воды и двигатели остановлены.
(8) участник и помощник должны отойти от моделей. Ремонт запрещен. Во время перерыва в гонке модели могут быть спасены.
(9) после устранения причин перерыва, судья на старте подает сигнал, за которым следуют те же процедуры, что и в начале гонки.
(10) Отсчет времени продолжается с момента повторного старта.
(11) Если гонка останавливается в первые 3 минуты после старта, то результаты аннулируются, и дается повторный старт.
(12)	 Если гонка вынужденно прекращена, то все круги и отсчеты времени складываются вместе.
(13) Конец гонки указывается при помощи звукового сигнала. Все модели после сигнала должны закончить начатый круг и этот круг будет засчитан. После финишного звукового сигнала счетчики кругов регистрируют дополнительное время для каждой модели, проходящей линию финиша. Это время регистрируется вместе с количеством кругов.

8.6..  Учет результатов в классе FSR-V
(1)	Результаты соревнования определяются по количеству пройденных кругов и по дополнительному времени после вычитания штрафных кругов.
(2)	Если в определенном классе 12 или меньше участников, то может проводиться только 2 гонки по 30 мин. Место определяется по лучшему результату 2-х гонок.
(3)	Места будут определены по количеству пройденных кругов. Когда количество участников с одинаковым количеством кругов больше 1, то участник с меньшим дополнительным временем займет место выше.
 (4)	В случае если финальные гонки проходят в соответствии с параграфом (3) 8.2. пункт , то размещение следующее:

(а) Финалисты размещаются в соответствии с результатом финала.
(б) Размещение оставшихся участников соревнования следует проводить в соответствии с количеством кругов и дополнительному времени в их лучшей гонке.

8.7.  Протоколы результатов класса FSR-V

Протоколы соревнований класса FSR-V должны содержать следующие пункты:
- тип, место и дата соревнований;
- последовательность размещений в соответствии с параграфом 8.6.;
- класс;
- фамилия, имя, регистрационный номер участника и страна;
- уровень шума;
- количество кругов (в соответствии с лучшим результатом);
- дополнительное время по результатам лучшей гонки;
- имя и регистрационный номер судьи;
 - подпись главного судьи.



9. Дистанция соревнований и продолжительность гонки моделей класса FSR-Н
(1)	Соревнования проводятся по дистанции, изображенной на рис 4. 
Дистанция соревнований должна быть расположена так, чтобы основная линия проходила параллельно стартовому мостику и середина должна быть между 4 и 5 позициями стартового мостика.


[image: рис6]
9.1.Рис.4. Дистанция для соревнований FSR-H.
1-8 -стартовые мостики
RB- спасательная лодка
SC -стартовые часы
LC- линия старта и финиша, счетчик кругов.


9.2.  Стартовые часы для гонок моделей класса FSR-H

(1)	Стартовые часы, предназначенные для FSR-H гонок со специальными оптическими и акустическими сигналами, участники используют при подготовке к старту гонки.
[image: рис5]
Рис.6. Стартовые часы для гонок FSR-H

(2) Стартовые часы должны соответствовать следующим требованиям:

- 1 оборот стрелки должен соответствовать 30 секундам с точностью до 1 секунды.
- На циферблате должны быть показаны следующие значения:
15 секунд, 7,5 секунд, 5, 4, 3, 2, 1 секунда.
- Пятисекундный сектор должен быть выделен контрастным цветом.
- На часах должно быть 4 красных лампы, которые включаются все в начале подготовительного времени. Лампы выключаются по одной с интервалом в 30 секунд. После того, как погаснет последняя красная лампа, загорается желтая лампа, которая показывает 30 секундное контрольное время, когда ни одна модель не может быть спущена на воду. В конце этих 30 секунд белая лампа или акустический сигнал будет сигналом начала старта.
- Стартовые часы должны достичь 12 часовой отметки в то самое время, когда световой или звуковой сигнал известит о начале гонки.
- Циферблат часов должен быть белым или оранжевым, а стрелка - черной.
- Диаметр циферблата должен быть 750 -1000 мм.
- Стартовые часы должны иметь способность держаться на поверхности воды так, чтобы они могли быть расположены внутри дистанции.

 9.3 . Проведение гонок в классе FSR-H.

(1)  Модели должны двигаться по часовой стрелке. Время старта показывают стартовые часы. (См. рис. 6) 


(2)	Модели должны за 4 минуты пройти следующее количество кругов:

- FSR-H3,5 - 6 кругов;
- FSR-H7,5 - 6 кругов;
- FSR-H15  - 6 кругов;
- FSR-H27  - 6 кругов.

 (3)  В  FSR- Н классах проводится 2 гонки в день в следующем порядке:
3,5J, 3,5S, 7,5J, 7,5S, 15S, 27S и опять так же.

(3)	Стартовое время должно быть показано на стартовых часах (смотри рисунок 5) или другими адекватными (оптическими или акустическими) средствами.
(4) Гонки должны быть составлены так, чтобы участники были перемешаны в гонках, на сколько это возможно. Места на стартовом мостике должны быть случайными.
(5)	Группа должна состоять минимум из 4 и максимум из 8 участников. Каждый участник должен провести не менее 4 гонок. Если участников более 8, финал проводится в соответствии с параграфом (4).
(6)	8 участников с самыми высокими баллами в квалификационных гонках, входят в финал. В финале проводится, по крайней мере, 4 гонки. Участник с лучшими результатами займет позицию 1, со вторым результатом - позицию 2, с третьим - позицию 3, с четвертым - позицию 4 и т. д. до 8 участника, который займет стартовую позицию 8.
(7)	Перед началом гонки необходимо проверить радио аппаратуру для предотвращения помех. Поэтому все передатчики и приемники должны быть включены одновременно. Убедившись в том, что нет радиопомех, можно начинать гонку. После проверки протесты не принимаются (8.2. (5) стр. 21).
(8)	Каждая гонка состоит из трех независимых фаз:
- подготовительное время 2 мин.;
- контрольное время 30 сек.;
- время гонки 4 мин.
(9)	В подготовительное время заводятся двигатели и модели запускаются. Если участник запускает двигатель после подготовительного времени, эта гонка не засчитывается. Гонки не могут повторяться. Подготовительное время не может быть отложено или отменено, кроме исключительных обстоятельств по усмотрению судей (т.е., если возникли проблемы в процессе гонок). Модели могут регулироваться во время подготовки, однако участнику не позволяется покидать стартовую позицию.
(10)	 В начале контрольного времени запускать модели запрещено.
(11)	 Участники соревнований должны вести модели по дистанции или в специально отведенных руководством соревнований зонах, чтобы все участники могли пересечь стартовую линию в конце контрольного времени. Модели должны идти по курсу в направлении часовой стрелки.
(12) На протяжении последних 15 секунд контрольного времени, для того чтобы обеспечить безопасность всех моделей, они должны двигаться по прямой линии после прохождения буя № 6. Ход зигзагом по курсу, если курс меняется больше, чем на 45 градусов, для того чтобы избежать пересечения стартовой линии раньше, чем нужно, не разрешается, и в этом случае участники штрафуются одним дополнительным кругом.
(13) Конец контрольного времени - начало времени гонки, и не имеет значения, в каком месте дистанции находятся модели.
(14) Модели, пересекающие стартовую линию до окончания контрольного времени имеют фальш–старт и должны пройти дополнительный круг.
(15) Пропуская буй и срезая курс в течение подготовительного, контрольного или гоночного времени, участник штрафуется одним дополнительным кругом.
(16)	 Участник, чья модель пересекла линию финиша первой после прохождения требуемого количества кругов с учетом штрафных кругов, выигрывает.
(17) В случае если ни одна модель не прошла требуемого количества кругов в пределах 4 минут гонки - гонка не засчитывается. В этом случае повторение гонки не разрешается.
(18)	 Модели, которые не прошли требуемое количество кругов, получают 25 очков.
(19) После того, как модели участников пройдут требуемое количество кругов, они должны извлечь модели из воды. Старший судья старта следит за порядком ухода с курса, по мере финиширования. 
(20) Если судья на старте решает, что в гонке принимают участие модели, которые не смогут преодолеть дистанцию в оставшееся время, он может потребовать от участников извлечь свои модели из воды. Они получат такое же количество баллов. Как и те участнику, которые не финишировали (25 очков).
(21) Перегон. Если в FSR-H классах имеет место перегон ввиду прерывания гонки, то только модели, двигавшиеся в момент остановки гонки, могут стартовать заново. Остановившиеся в начальной гонке модели получают 25 очков.
(22)	  Гонки должны быть организованы таким образом, чтобы ни один участник не принимал участие в двух гонках подряд.
(23) Каждая гонка должна проводиться в соответствии с правилами, указанными в пункте  9.4.


9.4. Основные правила и взыскания в соревнованиях моделей класса FSR-H

(1) При невыполнении данных правил может последовать дисквалификация в одной гонке или во всех соревнованиях.

9.4.1.Левый поворот
(1)	Чрезмерный поворот влево на курсе не разрешен, кроме случаев. Когда нужно пропустить кого-либо или во избежание столкновения. 

2)	Штрафной дополнительный круг назначается в следующих случаях:

- Левый поворот, превышающий 45 градусов. Если участник, ведущий гонку, при повороте налево подверг опасности другую модель.

(3)     В случае повреждения другой модели, которая потеряет при этом работоспособность в соревновании, участник дисквалифицируется в этой гонке.

9.4.2. Преимущество курса

 1) Надежное управление и техника вождения, так же как и спортивная этика, - являются условием  достойного мастерства управления на дистанции. 
(2)	Стандартная линия курса является кратчайшей линией курса. Модели на стандартной, линии курса имеют преимущество.

(3)	Модель со стандартной линией курса имеет право сохранять свой курс.
(4)	Модель, обогнавшая впереди идущую модель, которая находится на той же линии курса, должна быть впереди, по крайней мере, на расстоянии длины 3 моделей, прежде чем она будет иметь преимущество.

(5)	Взыскания дополнительным кругом могут быть в следующих случаях:

- Не выполняются правила преимущества курса препятствующие другой модели при обгоне, делая зигзаги и S образные движения и т.д..

9.4.3. Обход и пересечение линии буев

(1)	Каждый буй на линии курса должен быть обойден снаружи. Исключение может быть сделано только с разрешения старшего судьи, если только оно будет целесообразно для ситуации в гонке или для того, чтобы избежать столкновения. Движение через буй не засчитывается.
(2) Если модель воткнулась в буй, участник должен заглушить двигатель, если он его не заглушил, ему будет дана красная карточка 2)
(3)	Взыскание по прохождению буев назначается помощниками судьи на старте. Их решение не опротестовывается.

(4) Если участник не может управлять моделью должным образом, ему записывают предупреждение. Если управление не улучшиться он будет дисквалифицирован на эту гонку.
(5)	Взыскание 1 дополнительным кругом может быть в следующих случаях:
а) пересечение буя с внутренней стороны (1 штрафной круг за каждый буй, также и в контрольное время);
б) проход внутри овального курса;
в) подрез и пересечение линии курса;
г) проход через середину линии курса.
д) прохождение на полном ходу ближе 3 м. от мостика. Желтая штрафная карточка.
е) при третьем нарушении (в той же гонке) участник должен поднять модель и прекратить эту гонку.

9.5. Правила обгона в классах FSR-H

В соответствии с параграфом 9.4.2. обгон разрешен по всей дистанции. Следующие примеры являются только руководством для судей и не могут быть ссылкой для участников в случае протеста. В ситуациях, описанных ниже, может возникнуть опасность для других моделей или зрителей. В этом случае старший судья, ответственный за старт, может приказать участнику, действия которого привели к опасности, покинуть гонку. Участник соревнования будет дисквалифицирован в этой гонке и потеряет баллы.
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Пример № 1.

Модель № 1 идет правильным курсом; модели № 2 и № 3 пытаются ее обогнать. Модель № 2 пересекает линию хода модели № 1. Это приводит к одному штрафному кругу. Лодка № 3 пытается обогнать № 1 по внутреннему радиусу, но по правилам нельзя касаться буя бортом, поэтому лодке № 3 придется повернуть налево и пересечь линию хода лодки № 1. Результатом такого маневра является один дополнительный круг.







[image: 444]Пример № 2.





Модель № 2 обгоняет правильно, примерно через расстояние в 3 корпуса перед моделью            № 1, модель № 2 вернется на свою линию хода.



[image: прим3]Пример № 3.


Модель № 2 получает один штрафной круг, потому что подрезала модель № 1 так, что ей пришлось обойти буй изнутри, чтобы не столкнуться.




[image: прим4]
Пример № 4


Модель № 2 правильно проходит по внешнему радиусу.







[image: прим5]
Пример № 5.


Модель № 1 выходит из внутреннего поворота, потому что совершила поворот слишком поздно. Это позволит модели № 2 совершить обгон, используя преимущество курса.



9.6. Подсчет результатов в классе FSR-H
(1)	В классах FSR-H каждый участник получает следующие баллы в соответствии с местом, которое он занял в гонке:

1 место				= 400 очков
2 место				= 300 очков
3 место				= 225 очков
4 место				= 169 очков
5 место				= 127 очков
6 место				= 96 очков
7 место				= 72 очка
8 место				= 54 очка
Гонка не закончена			= 25 очков
Модель не стартовала		= 0 очков

(2)	При равном количестве очков должны быть проведены дополнительные гонки, для того чтобы:
	(а) для того, чтобы отобрать участников в финал;
	(б) в финале решить, кто получит 1, 2 и 3 место.
Дополнительная гонка должна быть проведена после квалификационных соревнований или после финала.
(3)	Финальные результаты, это сумма всех очков набранных в каждой гонке, кроме очков, набранных в финале.
(4)	Если проводится финал, результаты располагаются так:
	а) все финалисты располагаются соответственно количеству очков, набранных в финале;
	б) остальные участники располагаются соответственно количеству очков, набранных во время квалификационных гонок.

9.7. Составление протокола результатов в классах FSR-H.

В протоколах соревнований моделей классов FSR-H должны быть следующие данные:
- тип моделей, дата и место соревнований;
- класс;
- фамилия, имя, страна, регистрационный номер участника;
- уровень шума модели;
- результат каждой гонки (очки, штрафные круги);
- всего очков;
- штрафные круги;
- имя и регистрационный номер судьи;
- подпись главного судьи.




10. Дистанция соревнований и продолжительность гонки в классах FSR-О
(1)	Соревнования проводятся на дистанции, показанной на рис. 5. Дистанция соревнований должна быть расположена таким образом, чтобы основная линия была параллельна стартовым мостикам.
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10.1 Рис.6. Дистанция для гонок FSR-O.

(2) Счетчик кругов и финишная линия должна быть с левой стороны мостика
		1-10- стартовые мостики
		RB-спасательная лодка
		SC-стартовые часы
		LC-счетчик кругов

(3)	Стартовые часы для FSR-O со специальным оптическим и акустическим сигналами участники используют при подготовке к старту гонки.

10.2. Стартовые часы для гонок FSR-O
[image: рис5]
 (1) Стартовые часы должны соответствовать следующим требованиям:

- 1 оборот стрелки должен соответствовать 30 секундам с точностью до 1 секунды.
- На циферблате должны быть показаны следующие значения:
15 секунд, 7,5 секунд, 5, 4, 3, 2, 1 секунда.
- Пятисекундный сектор должен быть выделен контрастным цветом.
- На часах должно быть 4 красных лампы, которые включаются все в начале подготовительного времени. Лампы выключаются по одной с интервалом в 30 секунд. После того, как погаснет последняя красная лампа, загорается желтая лампа, которая показывает 30 секундное контрольное время, когда ни одна модель не может быть спущена на воду. В конце этих 30 секунд белая лампа или акустический сигнал будет сигналом начала старта.
- Стартовые часы должны достичь 12 часовой отметки в то самое время, когда световой или звуковой сигнал известит о начале гонки.
- Циферблат часов должен быть белым или оранжевым, а стрелка - черной.
- Диаметр циферблата должен быть 750-1000 мм.
- Стартовые часы должны иметь способность держаться на поверхности воды так, чтобы они могли быть расположены внутри дистанции.

10.3. Проведение гонок в классах FSR-O. 
(1) Курс по часовой стрелке. Предстартовое время показывают стартовые часы (см. рис. 6)

(2) В классах  FSR-O проводится 2 гонки в день в следующей последовательности: 3,5J, 3,5S, 7,5J, 7,5S, 15J, 15S, 27S, 35S, также и последующие.
(3) В 3 4 гонках стартовые позиции обратные (стартовые номера на моделях те же что и вгонке 1 и 2).
(4)	В заезде должно быть минимум 4 и максимум 10 участников. Каждый участник должен пройти минимум 4 гонки. Если есть более 10–ти участников в классе, то  проводится финал.
(5)	10 участников с наилучшими результатами в квалификационных заездах попадают в финал. В финале проводится 1 заезд.  Участник с лучшим результатом занимает стартовую позицию 1, со вторым лучшим результатом позицию 2, третий позицию 3, итак до 10 го места. 
(6) Перед заездом должна быть проведена проверка радиоаппаратуры для исключения взаимных помех. Следовательно, все передатчики и приемники должны быть включены. После проверки подтвердившей отсутствие помех, протесты не принимаются. (8.2 (5) стр. 21).
(7) Каждая гонка состоит из 3 независимых фаз:
- подготовительное время - 2 мин.,
- контрольное время - 30 сек.,
- время гонки - 8 мин. для квалификационных заездов и 12 мин. для финала.
(8)	На протяжении подготовительного времени запускаются двигатели и модели спускаются на воду. Заезды не могут повторяться. Подготовительное время не может затягиваться или отменяться кроме исключительных обстоятельств по решению судей (например, проблемы с дистанцией). Модели можно регулировать на протяжении подготовительного времени, однако участник не должен покидать стартовую позицию.

(9)	На протяжении контрольного времени ни одна модель не может быть спущена на воду. На протяжении времени гонки участнику разрешается стартовать (запоздалый старт).
(10) Участник пропускает минимум 1 круг. Если модель не находится в воде до сигнала белой лампы, судья назначает 1 штрафной круг.
(11) Участники должны вести свои модели по дистанции или по специальной зоне установленной руководством соревнований, так чтобы все участники соревнований могли пересечь стартовую линию в конце контрольного времени. 
 (12) В течение последних 15 сек. контрольного времени, для того чтобы обеспечить безопасность всех моделей, модели должны придерживаться прямой линии после прохождения буя № 6. Зигзаги поперек курса, изменения курса, превышающие 45 градусов с целью избежать преждевременного пересечения линии старта раньше и т.д., не разрешены и наказываются снятием одного круга.
(13) Окончание контрольного времени обозначает начало времени гонки, независимо от того, где находятся модели на дистанции.
(14) Модели, пересекающие стартовую линию непосредственно перед концом контрольного времени, совершают фальстарт и, следовательно, должны пройти дополнительный круг.

(15) Модели класса FSR-O можно ремонтировать и дозаправлять во время заезда. Засчитываются только круги, завершенные во время заезда.
(16) Для ремонта и дозаправки модель должна подойти с работающим двигателем к своей стартовой позиции на мостике.
(17) Во время гонки вы можете покидать стартовую позицию, чтобы подобрать модель или взять запасные материалы. Однако в процессе управления участник должен находиться на стартовой позиции. Не разрешается перемещать передатчик со стартовой позиции.
(18) Все буи должны быть пройдены в соответствии с курсом. Разрешено касание буев. Засчитываются только круги, пройденные в соответствии с курсом.
(19) Если буй пройден не с той стороны, разрешается обойти его, не мешая другим участникам. Если вы не обойдете буй, круг не засчитывается.
(20) Модель, двигающуюся с меньшей скоростью можно обогнать с любой стороны. Во время маневра обгона, обгоняемая модель не должна менять курс или препятствовать обгону. Обгоняющая модель может вернуться на линию гонки не раньше, чем через 3 длинны корпуса.
	Модели, движущейся с большей скоростью, не разрешается мешать обгоняемой модели во время маневра обгона.
(21) Модель, находящаяся на линии гонки менее чем за 5 корпусов от буя имеет преимущество, не разрешается маневр, вынуждающий обгоняемую модель пройти буй изнутри.
(22) На протяжении гонки круги, пройденные каждым участником должны показываться на табло.
(23) Если модель теряет номер в процессе гонки, разрешается завершить начатый круг. Любой последующий круг без номера не будет засчитан.
(24) Гонка может быть остановлена судьей на старте по причине исключительных обстоятельств (например, смещение буев). Правила остановки гонки:
(25) Ст. судья на старте дает акустический сигнал, такой же, как в конце гонки. Одновременно с сигналом останавливаются часы, отсчитывающие прошедшее время гонки. После подачи им сигнала, модели завершают начатый круг, и этот круг засчитывается.
(26) Время от подачи сигнала до пересечения моделями финишной линии должно быть зафиксировано. Модели должны быть подняты из воды и двигатели заглушены.
(27) Участники соревнований и помощники должны отойти от моделей. Ремонт не разрешен. Во время перерыва гонки могут быть подобраны модели.
(28) Поднятые модели к повторному старту не допускаются.
(29) После устранения причин остановки гонки, судья дает стартовый сигнал. Отсчет времени продолжается с момента стартового сигнала.
(30) Если гонка остановлена в течение первых 3-х минут, она аннулируется и повторно стартует сначала.
(31) Если заезд пришлось остановить, все круги и отрезки времени складываются.
(32) Конец гонки обозначается акустическим сигналом. Все модели после сигнала должны закончить начатый круг, который засчитывается. После финального сигнала, счетчики кругов записывают дополнительное время для каждой модели, проходящей финишную линию. Это время записывается вместе с количеством кругов.

10.4. Основные правила и взыскания в классах FSR-O классах

(1) Невыполнение данных правил ведет к дисквалификации на одну гонку или все соревнования.

(2) В случаях некорректного поведения, создания помех другим участникам соревнований, или создании опасности для зрителей (например, столкновение со стартовым мостиком), старший судья старта может назначать следующие штрафы:

(3) При первом нарушении правил, описанных в п. (19-20-21) 10.3, в случае, если другая модель не была остановлена из-за происшествия - дается предупреждение, желтая карточка.
(4) Повторное нарушение правил п. (19-20-21) 10.3. или более серьезный инцидент, или наезд на остановившуюся модель, наказывается желтой карточкой с цифрой 1 (снятие одного круга).
(5) Третье нарушение правил п. (19-20-21) 10.3. или исключительно серьезный инцидент, либо нарушение, приведшее к остановке другой модели, наказывается желтой карточкой с цифрой 2 (минус 2 круга).
(6) Четвертое нарушение правил п.(19-20-21) 10.3. или крайне нетактичное поведение участника, наказывается красной карточкой (дисквалификация). Модель должна быть немедленно поднята из воды.
(7) Участнику, получившему желтую штрафную карточку, снимается один круг. Участник, получивший штрафную карточку трижды (в одной гонке) должен поднять свою модель и не принимать участия в этой гонке.
Участник соревнований должен быть предупрежден о наказании словесно и визуально. Протесты не принимаются. Судья на старте должен зафиксировать наказание и стартовый номер участника.

10.4.1. Левый поворот

(1)	Чрезмерный поворот влево на курсе не разрешен, кроме случаев, когда нужно пропустить кого-либо или во избежание столкновения. 
Незначительная корректировка влево, или обгон другой модели разрешён.
(2) Штраф снятием одного круга будет наложен в следующих случаях:

а) при левом повороте более 45 градусов, когда участник при левом повороте угрожает другой модели.

(3)     В случае повреждения другой модели, которая потеряет при этом работоспособность в соревновании, участник дисквалифицируется в этой гонке.

10.4.2. Преимущество курса

1) Надежный поворот и следование методике спортивной вежливости обеспечивает пристойное искусство управления, используемое на дистанции гонки.
(2)	Стандартная линия хода является ближайшей линией курса. Модели на линии курса имеют преимущество.

(3)	Модель со стандартной линией курса имеет право сохранять свой курс.
(4)	Модель, обогнавшая впереди идущую модель, которая находится на той же линии курса, должна быть впереди, по крайней мере, на расстоянии длины 3 моделей, прежде чем она будет иметь преимущество.

(5)	Взыскания снятием одного круга могут быть в следующих случаях:

а) Не выполняются правила преимущества курса, препятствуя другой модели при обгоне, делая зигзаги и S образные движения.

10.4.3. Обход и пересечение линии буев

(1)	Каждый буй на линии курса должен быть обойден снаружи. Исключение может быть сделано только с разрешения старшего судьи, если только оно будет целесообразно для ситуации в гонке или для того, чтобы избежать столкновения. Движение через буй не засчитывается.
(2) Если модель воткнулась в буй, участник должен заглушить двигатель, если он его не заглушил, ему будет дана красная карточка.
(3)	Взыскание по прохождению буев назначается помощниками судьи на старте. Их решение не опротестовывается.

(4) Если участник не может управлять моделью должным образом, ему записывают предупреждение. Если управление не улучшиться, он будет дисквалифицирован на эту гонку.

(5)	Взыскание снятием 1  круга может быть в следующих случаях:

а) пересечение буя с внутренней стороны (модель не обогнула буй);
б) проход внутри овального курса;
в) подрез и пересечение линии курса;
г) проход через середину линии курса.
д) прохождение на полном ходу ближе 3 м. от мостика. Желтая штрафная карточка.
е) при третьем нарушении (в той же гонке) участник должен поднять модель и прекратить эту гонку.

10.5 Правила обгона в классах FSR-O.

В соответствии с параграфом 10.4.2. обгон разрешен по всей дистанции. Следующие примеры являются только руководством для судей и не могут быть ссылкой для участников в случае протеста. В ситуациях, описанных ниже, может возникнуть опасность для других моделей или зрителей. В этом случае старший судья, ответственный за старт, может приказать участнику, действия которого привели к опасности, покинуть гонку. Участник соревнования будет дисквалифицирован в этой гонке и потеряет круги.

[image: прим1]Пример № 1

Модель № 1 имеет преимущество курса; модели №2 и №3 пытаются ее обогнать.
 Модель № 2 пересекает линию хода модели № 1. Это приводит к одному штрафному кругу. Модель № 3 пытается обогнать № 1 по внутреннему радиусу, и, следовательно,  чтобы не коснуться буя модель № 3 вынуждена повернуть  налево и пересечь линию хода лодки № 1. Результатом такого маневра является снятие одного круга.

[image: 444]Пример № 2.



Модель № 2 обгоняет правильно, примерно через расстояние в 3 корпуса перед моделью № 1, модель № 2 вернется на свою линию хода.

[image: прим3]

Пример № 3.


Модель № 2 получает один штрафной круг, потому что подрезала модель № 1 так, что ей пришлось обойти буй изнутри, чтобы не столкнуться.




[image: прим4]
Пример № 4.


Модель № 2 правильно проходит по внешнему радиусу.








[image: прим5]
Пример № 5. 


Модель № 1 выходит из внутреннего поворота, потому что совершила поворот слишком поздно. Это позволит модели № 2 совершить обгон, используя преимущество курса.




10.6. Учет результатов в классе FSR-O
(1)	Результаты соревнований определяются по количеству пройденных кругов и по дополнительному времени после вычитания штрафных кругов.
(2)	Результаты лучших 3 из 4 заездов суммируются для определения квалификационных результатов.
(3)	Если участвует 10 или менее соревнующихся в каждом классе, проводятся только квалификационные заезды, результаты которых являются окончательными.
(4)	Места определяются по количеству пройденных кругов. Когда несколько участников имеют одинаковое количество кругов, участник соревнований с меньшим дополнительным временем получает более высокое место.
(5)	В случае если проводится финальная гонка в соответствии с разделом(2-3) 10.3. то определение мест производится следующим образом:

	а) финалисты размещаются в соответствии с их результатами в финале;
	б) размещение остальных участников соревнований проводится в соответствии с результатами квалификационных заездов.


10.7. Составление протоколов результатов в классе FSR-O
В протоколах результатов соревнований должны быть зафиксированы следующие пункты:

- тип, место и дата соревнований,
- порядок мест в соответствии с п. 10.7.
- класс моделей,
- фамилия, имя, страна и регистрационный номер участника,
- количество зачтенных кругов (количество снятых кругов), каждого заезда и общее,
- дополнительное время каждого заезда и общее,
- имя и регистрационный номер судьи,
- подписи главного судьи.
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